19 de Noviembre de 2014
Estimados Padres de Familia de Travis heights Elementary:

Este document viene a su casa para avisles sobre los requisites de la Ferfa de ciencias de este ano. Estamos usando
los estandares y el paquete de la Feria Regional de Austin Energy. Necesitamos representantes de nuestra escula
pare server como voluntaries y jueces para la Feria Regional de Austin Energy. Se te interesa, contqacta a Sra.
Penny: tonya.penny@austinisd.org o llama despues de las horas de la escula, al 512-841-0864. Habra un
entrenamiento necesario par server en esta capacidad. Es possible que el maestro de tu nino vaya a tener mas

entrenamiento necesario para srvir en esa capacidad. Es possible qu el maestro de to nino a tener mas nformacion
especifica, pero se encuentrar debajo el calendario de la Feria Cientifica de Travis Heights Elementry.

13 de Noviembre: (6:00p.m. — 7:00p.m) Entrenamiento para la Feria de Ciencias para los padres de familia y los
maestros de tercero a quinto grado, y padres interesados de pre-ka Segundo grado, y los paquetes llegan a casa
para que los padres los revisen con sus ninos. Hay algunos ideas en www.sciencebuddies.ore o www.sciencefest.org

Noviembre a enero: Deben hacer el proyecto, recopilar los datos, y hacer las observaciones y las conclusions.

7 de enero: Otra entrenamiento para la Feria de Gencias para los pafres de familia y los maestros de tercero a
quinto grada, y padres interesados de pre_k a Segundo grado.

15 de enero: El DIA DE LA FERIA DE CIENCIAS DE TRAVIS HEIGHTS

9:00a.m. - 10:30a.m. : Las clases visitan la Feria

1la.m. -
5:30p.m. : NADIE SE ADMITE DURANTE EL TIEMPO DE JUZGAR. ININGUNAS EXCEPCIONES!
5:30p.m.
—6;30p.m. : La Feria sera abierta para las familias.
6:45p.m.
—7p.m.: Ceremonia de entrega de los premios.
Llevar las

proyecto a casa despues de la ceremonia y limpiar la cafeteria. (Necesitaremos ayuda = )

21

de febrero (sabado): La Feria Regional de ciencias en Palmer Events Center

Los genadores cuyos proyectos son escogidos para la Feria Regional necesitaran devolverlas a la escula en
febrero para preparer mas. Si desea puede traer el proyecto al Palmer Events Center en la tarde del dia de
20 de febrero para entregar. La Feria de Ciencias Regional de Austin Energy Sera en el sabado, el 21 de
febrero, con el juzgo desde 8:30a.m. hasta 1:30p.m., y la ceremonia de entrega de premiossera 3:00p.m. —
4:30p.m. Si el proyecto de tu nino se esta selecionado, recibiras mas informacion.

Si tienes preguntas, avor de preguntar al maestro se su nino o puede contactar por email a Sra. Penny.
Tambien puede llamarnos despues de las horas de la escula. Gracias en avanzado por su trabajo!



Tipos de Proyectos para la Feria de Ciencias

Colecciéon-Recomendado para K-2:

Recuerden que deben escribir una entrada en su cu aderno de ciencias cada vez que
hagan cualquier tipo de trabajo en su proyecto. Deben poner la fecha y cuanto tiempo
han trabajado éii su proyecto.

Escoja objetos que ya tienen en su casa o que pueden obtener con facilidad. Estos
objetos deben tener suficientes similitudes para ser llamada una coleccidn, pero deben
tener suficientes diferencias para ser puestos en categorias distintas.

Deben comenzar su investigacion de fondo tomado notas de libros, sitios del internet o
articulos que hablan acerca de su tema. Estos seran sus “Referencias”. Habrd ™
completado la parte de su investigacion cuando puede hablar acerca de su tema en sus
palabras propias por mas o menos cinco minutos.

Cuando ha completado su investigacion, deben comenzar a organizar su informacion en
parrafos. Esto serd su “Investigacion de fondo/historial” que sera puesto en su tablero
del proyecto.

Explique las categorias basadas en sus propiedades fisicas, tipos de especies o de donde
fueron encontrados. Las propiedades fisicas son cosas como color, peso o figura.
Asegure que hay por lo menos 2 muestras para cada categoria. También, las categorias
deben ser claramente identificadas. Este es la parte del “Esquema de Clasificacién”.

Debe decidir si su coleccion sera colocada en su tablero o enfrente del tablero en las
mesa.

No se le olviden de incluir “Reconocimientos” en su tablero. (nombres de personas que
le ayudaron en su proyecto, y como le ayudaron)

Deben poner mucha atencion al plan/disposicion de su tablero. El orden de informacion

“debe tener sentido y ser visualmente interesante. Debe incluirtodos los elementos™

requeridos, fofos, un “libro de entradas” que muestra su proceso. Como ultimo paso,
debe agregar un “Titulo” creativo. También es importante que el nombre de la persona
gue tomo las fotos estan puestos en el tablero en “Reconocimientos”.

Aseglrense que entienden lo que han aprendido en su proyecto y que pueden hablar
acerca de su proyecto. Pueden practicar presentando su proyecto con un adulto.




Para una Demostracion/Modelo-Recoinendado para K-2:

1.

10.

Recuerden que deben escribir una entrada en su cuaderno de ciencias cada vez que
hagan cualquier tipo de trabajo en su proyecto. Deben poner la fecha y cuanto tiempo
dura la entrada. Deben sacar fotos mientras trabajando en su proyecto que pueden ser
usados en su “Cuaderno Interactivo del Proizacto”. n.en su tablero de proyecto.

Ll

Ak

Deben decidir si quiere construir un modelo. Asegurense que dejen suficiente tiempo
para la construccién de su modelo porque puede tomar bastante tiempo para crear.

Si deciden que no construirdn un modelo, deben decidir que haran en vez de eso, por
ejemplo pueden utilizar fotos, dibujos o objetos de la casa.

Comienza su investigacion tomando notas de libros, sitios de internet o articulos que
hablan acercan su tema. Estos son sus “Referencias”. Habra completado la parte de su
investigacion cuando puede hablar acerca de su tema en sus propias palabras por mas o
menos 5 minutos.

Cuando ha completado su investigacion, deben comenzar a organizar su informacién en
parrafos. Esto serasu “Investigacion de fondo/historial” que sera puesto en su tablero
del proyecto.

También necesitaran tener una seccién en su tablero para su “Explicacién Escrita”
donde explica de que se trata su proyecto.

Una seccién llamada “Conclusiones” debe ser incluida en su tablero. En esta seccién hay
que hablar acerca de que fue aprendido y que pudo haber sido mejorado en su modelo.

No olviden de incluir “Reconocimientos” en su tablero. (nombres de personas que
ayudaron en su proyecto, y como ayudaron)

Deben prestar mucha atencidn al plan de su tablero. El orden de informacién debe
tener sentido y ser visualmente interesante. Debe incluir todos los elementos
requeridos, fotos y un “libro de entradas” que muestra su proceso. Debe agregar un
“Titulo” creativo. También es importante que el nombre de la persona que tomo las
fotos esta puesto en “Reconocimientos”.

Asegurense que entienden lo que han aprendido en su proyecto y que pueden hablar
acerca de su proyecto. Pueden practicar presentando su proyecto con un adulto.



Para Un Experimento — Grados 3-5

&

Recuerden que deben escribir una entrada en su cuaderno de ciencias cada vez que
hagan cualquier tipo de trabajo en su proyecto. Deben poner la fechay cuanto tiempo
trabajo para entrada. Deben asegurarse de tomar fotos mientras trabajan en su

pt yecto gue pueden ser usados en su “Cuaderno Interactivo del Proyecto” osen su.a-
tablero de proyecto. '-

Necesitan identificar una problema. “El Problema” sera la pregunta que va a contestar.
La preqgunta tiene que ser algo que puede ser comprobada.

Deben formar una “Hipétesis”. Un hipétesis es una estimacion de lo que piensa que va
a ocurrir cuando haga la prueba de su experimento.

Hay que encontrar “Definiciones” de las palabras importantes en su Problema o
Hipotesis.

Comienza su investigacion tomando notas de libros, sitios de internet o articulos que
hablan acercan su tema. Estos son sus “Referencias”. Habra completado la parte de su
investigacion cuando puede hablar acerca de su tema en sus propias palabras por mas o
menos 5 minutos.

Una vez que hayan completado su investigacién, deben comenzar a organizar su
informacién en parrafos. Estos serd su “Investigacion de fondo/historial” que serd
puesto en su tablero de proyecto.

Haga una lista de “Materiales” que se utilizé para hacer su experimento.

Su “Procedimiento” (los pasos que seguiran mientras hacen su experimento) debe estar
escrito también. Esto debe tener detalles para que alguien que esta leyendo acerca de
su proyecto en el tablero, podra hacer el mismo experimento, usando sus instrucciones.

Un experimento debe consistir de, por lo menos, dos grupos. Un grupo es el “Control” y
el otro es el “Variable”. Los dos grupos son idénticos, menos un elemento especifico. El
“Variable” es el elemento especifico que es diferente; es el elemento mismo que estan
tratando de poner a prueba. (Un experimento de ejemplo podia ser: probar cual limpia
mejor- utilizar un quitamanchas para lavar algo o si le lava mejor sin el quitamanchas.

La ropa, su técnica de lavar y su técnica de secar tendran que ser exactamente iguales
en los dos grupos, con una excepcién. En el grupo “Variable”, utilizaron el
quitamanchas. En el grupo “Control” No utilizaron el quitamanchas.)



10.

11.

12.

13,

14.

15.

Hay que crear un “Linea de Tiempo” para planear cuanto tiempo necesitara para
completar su experimento y crear un tablero de su proyecto. Sinecesita sujetos vivos
(animales, personas, o plantas) hay que asegurar que tiene suficiente tiempo.

Realizar el experimento. Apunten “Resultados” que muestran que sucedié en el
experimento. Recuerrinn que 1n buen experimento tendra resultados que pueden ser
medidas claramente. Deben usar una tablera o grafico para mostrar sus resultados con
claridad en su tablero de proyecto.

Después de encontrar los resultados, hay que escribir un parrafo de “Conclusién” que
responde al “Problema” y habla acerca de lo que sucedié en su experimento. Hay que
incluir maneras en que su experimento podria haber sido mejor.

No se olviden de incluir “Reconocimientos” en su tablero. (nombres de personas que
ayudaron en su proyecto, y como ayudaron)

Deben poner mucha atencién al plan de su tablero de proyecto. El orden de
informacién debe tener sentido y ser visualmente interesante. Debe incluir todos los
elementos requeridos, fotos y un “libro de entradas” que muestra su proceso. Debe
agregar un “Titulo” creativo. También es importante que el nombre de la persona que
tomo las fotos esta puesto en el tablero.

Asegurense que entienden lo que han aprendido en su proyecto y que pueden hablar
acerca de su proyecto. Pueden practicar presentando su proyecto con un adulto.



s

P - Festival de, Ciencia Regional de Austin Energy 2014
g = DIVISION PRIMARIA |
> 2 REGLAS DE PARTICIPACION

SCIENCE

< |. Participacion:

Los estudiantes deben estar cursando los grados 3-6 para pai‘t:icipar en la Divisién de Primaria del
Festival
Regional de Ciencias de Austin Energy.

2. Formulario del proyecto

Todos los participantes de primaria deben llenar un Formulario de Proyecto de Investigacion de
Primaria y presentarlo con su paquete de inscripcion

3. Capacitacioén cientifica
El programa de capacitacion cientifica ya no esta disponible para el nivel de primaria.

4. Proyectos Que No Estin Permitidos

No se permitira a los estudiantes de la Division de Primaria que disefien y lleven a cabo proyectos de
ciencias que involucren:

* armas de fuego, explosivos o dispositivos con cafién que descargue con presion de
aire (por ejemplo, pistolas neumaticas)

o el crecimiento de bacteria o moho
« el provocar dolor, sufrimiento, enfermedad o muer te a un animal
+ cualquier actividad o sustancia que presente un peligro para el estudiante o el medio ambiente,
incluyendo sustancias quimicas peligrosas o materiales radioactivos
5. Reglas de exhibicién y seguridad

Todos Iosdproyectos de estudiantes deben cumplir con las reglas siguientes para permitir que se exhiban
en la sala de exposiciones del festival.

Articulos que no se permiten
« Ningtin organismo, vivo, muerto o preservado (plantas o animales)

« Ninguna parte o fluido humano o animal (por ejemplo, sangre, orina)
+  Ningtn alimento humano o animal

«  Ningtn liquido, ya sean sustancias quimicas domesticas o de laboratorio, incluyendo agua

« Ningtn veneno, droga o sustancia controlada o peligrosa

«  Ningun item afilado (por ejemplo, jeringas, agujas, pipetas, cuchillos, tachuelas, clavos)

« Ningun vidrio u objeto de vidrio a menos que esté enmarcado o sea una par te integral y
necesaria de un producto comercial (por ejemplo, una pantalla de computadora)

+  Ningan tanque o recipiente presurizado

+ Nada de tierra, grava, piedras, arena, productos de desecho, etcétera

«  Ningun proyecto, dispositivo o sustancia que pueda representar peligro alguna para la
salud o seguridad de los estudiantes _

+  Ninguna fotografia o ilustracion de animales o personas sometidas a técnicas quirurgicas, disecciones
O necropsias.

(Véase la siguiente pdgina para continuacion)

Febrero |19 — 22,2014 = Palmer Events Center * www.sciencefest.austinenergy.com



items que no se aconsejan
¢ ltems costosos, rompibles o fragiles.

ftems permitidos y aconsejados

* Fotografias, dibujos, animales de felpa, plantas artificiales o alimentos de imitacion (juguete),
deben usarse para representar los items prohibidos o desaconsejables.

* Los estudiantes deben tomar fotografias de cada paso de su proyecto como explicacién visual de

su trabajo. Los estudiantes deben solicitar permiso antes de fotografiar a otros individuos para

exhibirse c¢ @ &i proyuicto. Recuerden

* que deben dar el crédito o reconocimiento adecuado a todos los fotdgrafos en el tablero de

exhibicién, (Fotografia tomada por...)
* Los estudiantes pueden usar computa
*  Los proyectos eléctricos pueden usar

6. Tablero de exhibicién

7 e

dora e impresora para las partes escritas del proyecto.
baterias como fuentes de electricidad.

El tablero de exhibicién debe ser un triptico resistente que se puede adgu}rir en tiendas de manualidades

o de abastos para oficina. El material escr
tablero de exhibicién.

Los proyectos se mostrardn en mesas de
excedera las siguientes medidas: 15" de p

ito, los dibujos e ilustraciones deben fijarse firmemente al

36 pulgadas de altura. El tamafio de la zona de exhibicién no
rofundidad, 48" de ancho y 72” de altura. Debido 2

limitaciones de espacio, no se aceptardn las exhibiciones que excedan estas medidas.

7. Electricidad para su exhibicién
*  Los proyectos eléctricos pueden usar

baterias como fuentes de electricidad.

*  Siun proyecto requiere electricidad, indique este requisito al inscribir el proyecto en linea.

8. Organizacién de proyectos del Festival Regional de Ciencias, de Austin Energy
(Ver Tipos de proyectos y criterios de evaluacién en este documento o en el sitio en la Web para mds detalles.)

A. Grado: Cada proyecto se categoriza por grado o por el nivel de grado equivalente

B. Categorias de proyectos: Hay tres tip

presentar : Estas categorias se explican en detal

(2) Exhibicion: Modelo o exposicion
(3) Experimento®

Nota: Muchos estudiantes tienen dificultad
Experimento.

os de prorectos que los estudiantes pueden
e en esta guia.

para discernir la diferencia entre proyectos de Exposicion y de

Recuerde, un Experimento sigue los pasos del método cientifico. Plantea con claridad una pregunta a

la que el cientifico no tiene respuesta

sin poner a prueba. Una exposicion es una explicacion acerca

de como o por qué funciona algo. Revela detalles acerca del tema. Una exposicion es una explicacion,

no una pregunta.

(Véase la siguiente pégina para continuacién)

ol



9. Ayuda de los padres

Algunos estudiantes tienen la suerte de contar con padres que tienen tiempo para ayudarlos. Sin embargo,
los padres que piensan por el estudiante o que le construyen el proyecto, en realidad, no ayudan al
estudiante. Se alienta a los padres a que ayuden a sus hijos de estas maneras:

+ Lea y analice las “Reglas de participacion”™

«  Elija proyectos que sean adecuados para la edad y el nivel escolar del nifo

+  Planifique y organice los tiempos del trabajo del proyecto, la documentaciény la limpieza posterior
+ Lleve a su nifio a fa biblioteca ptblica o a otro It ; adecuido para investigar

«  Ayude a trazar lineas rectas a los nifios mas pequefios

«  Escuche la explicacién verbal de su nifio sobre el proyecto

+ Proteja la seguridad de su nifio

Los estudiantes deben enumerar toda la ayuda que reciban de sus padres, en la secddn de Referencias y
Agradecimientos, del proyecto

10. Plazos para inscripciones

Las inscripciones en linea deben presentarse en www sciencefest.austinenergy.com a mas tardar a las 5:00 p.
m. del jueves 6 de febrero de 2014.Toda la documentacion debe presentarse en nuestra oficina a mds tardar
a las 5:00 p.m. del jueves 6 de febrero de 2014

Debido a limitaciones de espacio, no se permitirdn las inscripciones a destiempo.
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Festival de Cienc':ia Regional de Austin Energy 2014
EVALUACION DE PROYECTOS DE PRIMARIA

FESTIVAL

SCIENCE

PROYECTOS

A‘

EXTHIBICION: Demostracién, modelo o exposicién axgs I s
Las exhibiciones pueden ser demostraciones, modelos o exposiciones. La demostracion o el modelo describen cémo o por
qué funciona algo. La exposicién revela detalles acerca del tema.

ELEMENTOS DEL TABLERO DE EXHIBICION

TITULO de la demostracién, modelo o exposicion

EL INFORME DE LA INVESTIGACION ofrece informacién con los antecedentes acerca de la exposicidn
(puede incluir diagramas e ilustraciones)

LA EXPLICACION es lo que la exposicién muestra

CONCLUSIONES

REFERENCIAS Y AGRADECIMIENTOS

CRITERIOS DE EVALUACION:

Exhibicién: Demostracién, modelo o exposicion ~ EL MENOS ALTO
*  Titulo — El estudiante presenta el tiwlo del proyecto | 2 n
*  Informe de investigacion — El estudiante proporciona informacién I 2 3 4 5 !
sobre antecedentes, por escrito !
+  Explicacion de la exposicion — El estudiante describe lo que muestra la exposicidn. | 2 3 4 5 1
(Se aconseja incluir fotografias del estudiante realizando cada paso). {
*  Conclusiones — El estudiante describe lo que ha aprendido 1 2 3 4 5
*  Referendias y agradecimientos — El estudiante da crédito a todas sus fuentes I 2 3 4 5 ;
B - S S ity - e
EJEMPLOS
Demostracién

Tal vez quieras demostrar la maneraen que la luz se refleja en distintos objetos. Por ejemplo, quizd quieras distribuir una
serie de espejos Lucite (sin vidrio) o tal vez piezas de papel de aluminio para mostrar cémo un rayo de luz de una linterna
rebota de una superficie reflejante a la otra. Tu informe podria explicar que la luz viaja en linea recta. Libros como Mr:

Wizard, que se encuentran en la biblioteca, retinen muchas demostraciones.

Modelo
Tal vez quieras hacer un modelo de un puente hecho con madera o palos. Los diagramas muestran las partes y tu informe
podria explicar cémo se construye un puente.

Exposicion
Puedes disefiar una exposicidn sobre monos, mostrando fotografias de diferentes tipos de monos. Tu informe puede
explicar dénde viven los monos, lo que comen y describir algunos habitos interesantes.

Recuerda revisar la lista de items prohibidos, desaconsejablesy los permitidos que aparece
en las pdginas 3 y 4 antes de construir tu tablero de exhibicién.

Les estudiantes deben tomar fotografias de cada paso de su proyecto como explicacién visual de su trabajo.
(Véase la siguiente pégina para continuacion)
Febrero 19 — 22,2014 = Palmer Events Center » www.sciencefestaustinenergy.com



B. EXPERIMENTO ‘

Un experimento pone a prueba una pregunta para la cual ain no tienes respuesta. Para poner a prueba w pregunta, debes
seguir los pasos del método cientifico. Los elementos del tablerc de exhibicién que aparecena continuacion, enumeran
estos pasos.

E].EMENTOS DEL TABLERO DE EXHIBICION

TITULO del experimento i

PROBLEMA: ;Cudl es la pregunta que intentas responder?

DEFINICIONES Explican los significados d¢’ch das las palabras especiales que se mencionanen el “Problema”.
HIPOTESIS: Esto es lo que piensas que sucederd antes de iniciar la prueba.

ANTECEDENTES: ;Qué dicen los libros, articulos y el internet acerca de i tema!

MATERIALES EXPERIMENTALES: ;Qué items necesitas pararealizar tu experimento?

PROCEDIMIENTO EXPERIMENTAL: Estos son los pasos que necesitas seguir paraponera prueba tu problema.
RESULTADOS: ;Qué sucedié! (Usa tablas de datos o graficas y una descripcion).

CONCLUSION: ;Cuil es |a respuesta a la pregunta en tu “Problema”™ ;Cémo explicas tus resultados?

REFERENCIAS Y AGRADECIMIENTOS: Libros, personas que proporcionaron informacién, articulos (incluyendo el titulo
y el autor) o sitios especificos en la Web (incluyendo la fechaen que se consults el sitio). Los mecanismos de busqueda,
como Google, Yahoo o Wikipedia no son fuentes ciendficas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Experimento B EL MENOS ALTO =
e e e e et i e M .. i \
«  Tiwlo del proyecto — El estudiante presenta el titulo del proyecto _ [ 2 %
«  Problema — El estudiante plantea una preguntaque pueda ponerse a | 2 3 4 5 '
[ prueba o declara su objetivo
, .  Definiciones — El estudiante sabe el significado de las palabras en el problema | 2 3 4 5
|« Hipdtesis/Objetivo — El estudiante pronostica cuales seran los resultados o lo | 2 3 4 5
que seintenta lograr
«  Informacién de antecedentes — El estudiante proporciona informacion sobre I 2 3 4 5
la investigacion de la prueba
. Procedimiento experimental — El estudiante describe los pasos de unaprueba | 2 3 4 5
o construccion
o Materiales experimentales — El estudiante enumera los items necesarios para I 2 3 4 5
una pruebao constuccion
. Resultados — El estudiante describe lo que sucedié; incluye tablasy graficas de I 2 3 4 5
datos en la exposicion.
. Conclusién — El estudiante responde la pregunta planteada en el problemao I 2 3 4 5
cumple con el objetive i
- Referencias y agradecimientos — El estudiante da crédito a todas sus fuentes | y) 3 4 5 E
EJEMPLOS

iA las hormigas les gustala soda de dietal jDuran la misma cantidad de tiempo las baterias de la mismamarca?
;Se congela mas rapidamente el agua caliente que el agua fria?

Recuerda revisar la lista de items prohibidos, desaconsejablesy los permitidos que aparece
en las paginas 3 y 4 antes de construir tu tablero de exhibicion.

Los estudiantes deben tomar fotografios de cada paso de su proyecto como explicadén visual de su trabajo.



